
予定表 【教室掲示用】

磨き合う緑陽 ～「もっとよい自分」づくりを基盤として～ 　
日 学 校　内　関　係

曜 年 1 2 3 4 5 6 放課後

生徒会執行委員会（3月） ⑤時　13:35～14:25
清掃　14:35～14:45

帰りの会　14:55～15:15
最終下校　15:30

15:30 生徒会執行委員会　15:30～16:15

✰ 16:30 最終下校（執行委員）16:30

⑥伝統継承の会 給食　12:35～13:10
ふれあい→⑤→帰りの会→⑥ ふれあい　13:10～13:30

⑤時　13:35～14:25
帰りの会　14:35～14:55
伝統継承の会＋ボラ表彰　15:10～16:15

　 最終下校　16:45
テスト解禁日 給食　12:35～13:10

ふれあい　13:10～13:30
⑤時　13:35～14:25
清掃　14:35～14:45

帰りの会　14:55～15:15
✰ 最終下校　15:30

朝活）アセス（１・２年のみ） ⑤時　13:35～14:25
⑥プライド活動の振り返り ⑥時　14:35～15:25

帰りの会　15:35～15:50
最終下校　16:00

16:00 部活　16:00～16:45
　 17:00 最終下校（部活）17:00

生徒議会・委員会（3月） ⑥時　14:10～14:55
清掃　15:05～15:15

帰りの会　15:25～15:45
最終下校　16:00

16:00 生徒議会・委員会　15:55～16:30

✰ 16:45 最終下校（委員）16:45

朝）委員会報告 ⑥時　14:10～14:55
放）生徒会立会演説会リハ 清掃　15:05～15:15

帰りの会　15:25～15:45
最終下校　16:00

16:00 立会演説会リハ　16:00～16:45

✰ 17:00 最終下校（立候補者）17:00

備　　　　　考校　　　　　　　　　　　時
各　種　行　事
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1日の流れ（生徒の活動）
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「終わり」は「始まり」

　20日にプライド活動の振り返り、21日に生徒議会・委員会があります。プライド活動も一区切りつきますし、生徒議会・
委員会は全学年で行う最後となります。
　ここでの「終わり」は、「これ以降はやらない」というものではありません。プライド活動は「終わり」ますが、学級での
生活は学級解散式まで続き、生徒議会・委員会の活動も今年度が「終わる」まで続きます。もちろん、プライド活動のように
取組表を書くことはやりませんが、日常生活が続く限り「プライド活動」で行った活動場面は必ずあるのです。その時に「も
うプライド活動が終わったからどうでもいいや」となってしまうなら、それは「プライド」とは呼べないのです。振り返りを
したことを基に、学級が解散するその日まで極めようと磨き続けるから「プライド」なのです。生徒議会・委員会も同じで
す。3年生は卒業をしていきますが、1・2年生は来年も緑陽中学校で生徒会活動をしていくのです。だから、当たり前のよう
に常時活動をするだけでなく、どうしたら現状よりも良くなるのだろうか、を考えることが、後期生徒会スローガンの「昇華
一心」になるのです。これが、今週号のタイトルの「『終わり』は『始まり』」の意味です。いろんな活動に区切りがつきま
が、すべてはここで途切れるのではなく、次につながっていることを意識して、活かしていけるといいですね。

梅村亮介のどうでもいい話～「先生はキン消しよりもガン消し世代」～

　最近見かける駄菓子などの食べ物のガチャガチャを見逃せない梅村です。今、先生のショルダーバックにはどん兵衛、テン
グジャーキー、酢だこさん、ビッグかつが付いています。ただし、どん兵衛にもいろんな種類があり、先生は「きつねうど
ん」を付けています。ただ、これを買った時には、「かき揚げそば」でした。一番ゲットしたくないものでしたので、ショッ
クでしたが、息子が「きつねうどん」を出したので交換してもらいました。酢だこさんとビッグかつもそもそも「わさびのり
太郎」を目当てにガチャしたわけですが、これもゲットできず。思い通りにゲットできたのは、テングジャーキーぐらいで
す。そんな先生ですが、傘の柄の部分に付けるチャームのガチャガチャもやっています。そう、先生の好きなワンピースの
キャラの帽子のチャームがあるんです。キャラは、「ロジャー、エース、ミホーク、バギー、ペローナ」で、先生のねらいは
第一候補がミホーク。次にエース、そしてロジャーです。運命のガチャ1投目・・・カプセルを空けることなく、バギー。連
続でバギーが出ることはないだろう！と思って、2投目。・・・ペローナ。あかん、これは望んだものが出ないパターンだ、
と感じた先生はここで切り上げました。しかし、諦めきれない先生は後日もう一度ガチャ。・・・バギー。あぁ、これは何度
やったもダメなパターンだ、と先生は悟りました。そんなこんなで今、家の玄関にカプセルが3個放置されています。
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